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Resumo: Os programas de extensdo IESol e Museu da Computagdo da UEPG fizeram uma parceria para a
realizacdo de oficinas sobre informatica para recicladores da ARPA (Associagdo de Recicladores de Porto
Amazonas) e seus filhos. O objetivo foi levar conhecimento sobre Internet, robotica educativa com material de
baixo custo (retirados da sucata eletronica) bem como jogos educativos sobre o lixo eletronico. A atividade foi
realizada no dia 01 de julho de 2017, no Colégio Estadual Coronel Amazonas, na cidade de Porto Amazonas,
Parana. A oficina de Inclusdo Digital para os adultos possibilitou aos participantes o aprendizado sobre o uso de
recursos de buscas na Internet e criagdo e uso de e-mail. Os participantes também aproveitaram para tirar
duvidas individuais. As oficinas de robotica educativa, jogos digitais e realidade aumentada foram realizadas
com as criangas. Os filhos dos recicladores aprenderam sobre o que ¢ o lixo eletronico e tiveram contato com
tecnologias diferentes de desenvolvimento de materiais pedagdgicos. A oportunidade de parceria entre os dois
programas possibilitou aos participantes novas percepcdes acerca dos diferentes publicos alvo dos projetos.
Tanto os organizadores desta atividade extensionista quanto os alunos do programa Museu da Computacao
consideraram a atividade como uma experiéncia de aprendizagem vélida.
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INTRODUCAO

O Museu da Computagdo da UEPG (Universidade Estadual de Ponta Grossa) ¢ um
programa extensionista que tem como principal objetivo a integragdo da universidade com a
comunidade focados tanto em conhecimento tecnoldgico atual, quanto no conhecimento
historico sobre o computador. Dentro do programa Museu da Computagdo da UEPG tem-se
dois projetos de extensdo, sendo eles o “Museu Virtual” (STACHAK, 2015) e o “Lixo
Eletronico: descarte sustentavel” (MARTINS JUNIOR, 2015).

O projeto Museu Virtual tem como objetivo principal, desenvolver materiais
pedagogicos digitais a serem levados para as escolas publicas e particulares. O projeto Lixo
Eletronico tem como objetivo principal conscientizar os alunos e comunidade em geral sobre
o descarte correto da sucata eletronica. Este objetivo tem como metodologia realizar
atividades tais como palestras, mutirdes e oficinas de robdtica educativa com a comunidade

em geral.
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A partir de tais projetos, o programa Museu da Computacdo da UEPG busca
promover atividades com professores, alunos e comunidade, que levem o conhecimento
tecnologico para fora da universidade, buscando principalmente a inclusdo digital da
comunidade externa a universidade.

A Incubadora de Empreendimentos Solidarios (IESol) ¢ um programa de extensao da
UEPG, criado em 2005 que tem como objetivos principais, fomentar, organizar e consolidar
empreendimentos econdmicos solidarios na regido de Ponta Grossa ¢ dos Campos Gerais.
Trabalhando em diversos segmentos tais como, artesanato, recicladores do lixo, jardinagem,
agricultores familiares, entre outros (IESOL, 2017). Dentro deste programa tem-se o projeto
"Fortalecimento da Economia Solidaria nos Campos Gerais" - Patrocinado pela Petrobras e
tem a finalidade de contribuir para a consolidagdo de empreendimentos econdmicos solidarios
em Ponta Grossa ¢ cidades da regido, seja através do processo de incubagdo para
empreendimentos mais incipientes, seja através de assessorias a empreendimentos que ja
estdo trilhando os caminhos da economia solidaria.

Nesse sentido viu-se uma oportunidade de parceria entre ambos programas, Museu
da Computacdo da UEPG e IESol, focando no segmento de recicladores do lixo, uma vez que
o programa do Museu da Computagdo da UEPG contempla um projeto que envolve o descarte
sustentavel do lixo eletronico.

A Associacdo de Recicladores de Porto Amazonas (ARPA) € um empreendimento de
economia solidaria incubado pela IESol. Em 2006, apds aprovacdo de um edital
disponibilizado pela Fundagdo Banco do Brasil foi possivel a construcdo de um barracdo de
triagem de residuos reciclaveis em um terreno cedido pela Prefeitura de Porto Amazonas. Em
2013, a ARPA entrou para o projeto Fortalecimento da Economia Solidaria nos Campos
Gerais, patrocinado pela Petrobras. Atualmente, ja sdo mais de 20 associados que, através da
selecdo de residuos reciclaveis, promovem o sustento de suas familias (ARPA, 2017).

O objetivo deste trabalho ¢ apresentar os resultados observados em uma atividade
resultante da parceria entre o programa I[ESOL e o programa Museu da Computacdo da UEPG
junto aos recicladores de Porto Amazonas e seus filhos, onde foram realizadas oficinas sobre

informatica.

OBJETIVOS

O objetivo desta atividade extensionista foi levar aos recicladores de Porto Amazonas

conhecimento sobre Internet (criagdo de e-mail, acesso a sites e redes sociais), robdtica
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educativa com material de baixo custo (retirados da sucata eletronica) bem como jogos

educativos sobre o lixo eletronico.

METODOLOGIA

A atividade extensionista foi realizada no dia 01 de julho de 2017, na cidade de Porto
Amazonas, Parand. A comunidade convidada a participar de tal atividade foi a Associacdo de
Recicladores de Porto Amazonas (ARPA) e os filhos dos recicladores.

A equipe do programa do Museu da Computagdo da UEPG que participou da
atividade foi composta por quatro professores e sete alunos do curso de Engenharia da
Computagdo integrantes do programa. A equipe do programa da IESOL foi composta de
quatro técnicos do programa. Quanto a comunidade, houve a participagdo de 13 criangas e 8
adultos. A atividade aconteceu no Colégio Estadual Coronel Amazonas.

Foram realizadas quatro oficinas de assuntos voltados a tecnologia, sendo elas:

- Robdtica Educativa: o objetivo principal foi ensinar as criangas participantes a
construir um robo simples utilizando lixo eletronico.

- Inclusdo Digital: objetivou ensinar a usar a Internet, bem como criagdo de e-mails e
mecanismos de busca.

- Jogos Digitais: teve como objetivo apresentar um jogo com a temadtica de lixo
eletronico desenvolvido pelos alunos participantes do programa do Museu da Computagdo da
UEPG.

- Realidade Aumentada: buscou trazer um novo tipo de interacdo com o computador

a comunidade de recicladores de Porto Amazonas.

RESULTADOS

A atividade foi chamada de “ARPA TEC: Tarde de conhecimento, tecnologia e
reciclagem”. A oficina de Inclusdo Digital (Figura 1) foi realizada com os adultos e
possibilitou aos participantes o aprendizado sobre o uso de recursos de buscas na Internet e
criacdo e uso de e-mail. Um ponto interessante observado ¢ que alguns participantes tinham
mais conhecimento que outros, ¢ neste sentido, aproveitaram para tirar dividas sobre o que
eles ainda ndo sabiam.

As oficinas de robotica educativa, jogos digitais e realidade aumentada foram
realizadas com as criangas — filhos dos recicladores (Figura 2). Os alunos participantes do
Museu da Computacdo explicaram para as criangas sobre o que ¢ o lixo eletronico e as causas

do descarte incorreto destes materiais na natureza. Também foram abordadas questdes sobre
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prejuizos a saude das pessoas ¢ ao meio ambiente. Além disso, as oficinas também
propiciaram o aprendizado sobre noc¢des de eletronica, conceitos de Fisica e Quimica. Através
das oficinas sobre os jogos digitais e o software de realidade aumentada as criangas tiveram

contato com tecnologias diferentes de desenvolvimento de materiais pedagdgicos.

Figura 1 — Oficina de inclusio digital
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Legenda: Oficina de jogos digitais, realidade aumentada e robdtica educativa.

Os alunos do Museu da Computacdo comentaram sobre a importancia de levar
conhecimento sobre a informatica ndo somente para as escolas, mas também para este
publico. Uma dificuldade relatada por eles foi o fato de que as criangas participantes das
oficinas de robotica, jogos e realidade aumentada tinham faixa etaria muito diferente (de 4 a
12 anos). Entretanto, todas as criangas conseguiram completar as atividades satisfatoriamente.

Os professores e técnicos organizadores da atividade extensionista perceberam o

quanto ¢ importante levar conhecimento sobre o lixo eletronico para os recicladores. Além



15.° CONEX — Resumo Expandido - ISSN 2238-9113 5

disso, também consideram importante a parceria entre projetos e programa de extensdo da
UEPG, onde ambos podem se beneficiar dos recursos compartilhados e do conhecimento

gerado.

CONSIDERACOES FINAIS

A oportunidade de parceria entre os dois programas possibilitou a todos os
participantes novas percepcdes acerca dos diferentes publicos alvo dos projetos, ou seja as
escolas para o Museu da Computacdo da UEPG e recicladores do lixo, jardinagem,
agricultores familiares, entre outros para a IESol. Tanto os organizadores desta atividade
extensionista quanto os alunos do programa Museu da Computagdo consideraram a atividade

como uma experiéncia de aprendizagem valida.
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